Ficha de Unidade Curricular — (Versao A3ES 2018-2023)

1. Caracterizagao da Unidade Curricular.
1.1. Designagao da unidade curricular (1.000 carateres).
Laboratério de Software / Software Laboratory

1.2. Sigla da area cientifica em que se insere (100 carateres).
IC

1.3. Duragdo?® (100 carateres).
Semestral

1.4. Horas de trabalho? (100 carateres).
162 h

1.5. Horas de contacto? (100 carateres).
Total - 67,5 h
T-18h
PL-49,5h

1.6. ECTS (100 carateres).

6
1.7. Observagdes? (1.000 carateres).
1.7. Remarks (1.000 carateres).
2. Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo) (1.000 carateres).

Pedro Miguel Henriques dos Santos Félix
3. Outros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular (1.000 carateres).

4, Objetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptidGes e competéncias a desenvolver pelos estudantes).
(1.000 carateres).
Os estudantes que terminam com sucesso esta unidade curricular serdo capazes de:

4, Intended learning outcomes (knowledge, skills and competences to be developed by the students). (1.000
characters).
Upon completing this unit, a student should be able to:




6.
curricular (1.000 carateres).

Contetidos programaticos (1.000 carateres).

1. Sistemas de Controlo de Versdes e formas de utilizagdo (e.g. Git).

2. Organizagao do ambiente de desenvolvimento e processos de automatizagao no processo de construgdo de
aplicagGes - "build automation" (e.g. Gradle).

3. Testes ndo supervisionados (unitarios, funcionais e de integragdo) e plataformas de suporte (e.g. JUnit).

4. Utilizagao de aplicagdes de suporte ao desenvolvimento de projetos, nomeadamente nas componentes de
controlo de versdes, wiki e issue tracking (e.g. GitHub).

Syllabus (1.000 characters).

1. Version control systems and their associated usage practices (e.g. Git).

2. Development environment organization and build automation processes (e.g. Gradle).

3. Automatic software tests (unitary, functional and integration) and associated frameworks (e.g. JUnit).
4. Development supporting applications, namely wikis and issue trackers (e.g. GitHub).

Demonstrag¢do da coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade

Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes (1.000 characters).

Metodologias de ensino (avalia¢do incluida) (1.000 carateres).

Ensino realizado em ambiente de pratica laboratorial (30 aulas, 67,5 horas de contacto). O tempo total de
trabalho do estudante é de 162 horas. As primeiras 2 semanas sdo usadas para a apresentacgdo tedrica dos
conteldos programaticos. Uma semana intermédia é usada para a avaliagdo individual e apresentagdo do
trabalho realizado até ao momento. As restantes 12 semanas sdo usadas no desenvolvimento iterativo de um
projeto de software, dividido em quatro etapas de 3 semanas cada e realizado em grupos de 2 a 3 alunos.
Durante estas, as horas de contacto s3o usadas para orientar os alunos no desenho, implementacgao e
organizagdo do projeto, bem como para apresentar ou complementar temas necessarios a sua realizagdo. Esta
atividade é realizada em ambiente laboratorial e é também usada para a avaliagdo continua dos alunos.

No final, a avaliagdo final do projeto é realizada individualmente com cada grupo de trabalho, tendo em contas
todos os elementos produzidos, incluindo a documentagao.

A avaliagdo final de cada aluno é baseada na classificagdo do projeto realizado ao longo das 12 semanas e na
contribuigdo individual do aluno no projeto.

Teaching methodologies (including assessment) (1.000 characters).

This unit is taught in a laboratory environment (30 lectures, 67.5 contact hours). The students are expected to
use a total of 162 hours for the successful completion of this unit.

The first 2 weeks are used for the theoretical presentation of the syllabus contents.

An intermediate week is used for individual student evaluations as well as for the students to showcase the



8.
curricular (3.000 carateres).

8.
(3.000 characters).

work done until that moment.

The remaining 12 weeks are used in the iterative development of a software project, divided into 4 stages with
3 weeks each. This project is developed in groups of 2 to 3 students. During these 12 weeks, the contacts hours
are used primarily to supervise the students on the design, implementation and organization of their project;
as well as to present or complement additional topics required for the projects. This activity is done in a
laboratory environment and is also used to the continuous student evaluation.

At the end, there is an interactive final project evaluation, performed individually for each student group.

The final student grade is based on the project grade and on the individual contribution to the project.

Demonstrag¢do da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade

Evidence of the teaching methodologies coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes

Bibliografia de consulta/existéncia obrigatdria (1.000 carateres).
Conjunto de notas disponibilizadas em repositério publico (e.g. https://github.com/isel-leic-s/1819-1-

common/wiki), incluindo referéncias para conteldos externos, também de acesso publico (e.g. S. Chacon, B.
Straub, “Pro Git”, Apress, 2018).
Bibliografia das unidades curriculares anteriores, nas areas da programagao e dos sistemas de informagao.

1 Anual, semestral, trimestral, ...

2Numero total de horas de trabalho.

3 Discriminadas por tipo de metodologia adotado (T - Ensino tedrico; TP - Ensino tedrico-prético; PL - Ensino pratico e laboratorial; TC - Trabalho de
campo; S - Semindrio; E - Estagio; OT - Orientagado tutorial; O - Outro).

4 Assinalar sempre que a unidade curricular seja optativa.


https://github.com/isel-leic-ls/1819-1-

